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[image: ]ACTIVIDADES… AHORA TE TOCA A TI
Realiza las siguientes actividades en tu cuaderno.
1. Realiza las gráficas de los elementos siguientes elementos en tu cuaderno:

Corriente alterna, corriente continua, fusible, tierra, pulsador, interruptor, conmutador, pila o batería, bombilla o lámpara, lámpara de neón, voltímetro, resistor, potenciómetro, condensador, bobina, transformador, motor, cristal de cuarzo, diodo semiconductor, diodo zener, transistor bipolar, otros tres símbolos que te llamen la atención.

2. Trata de realizar 5 esquemas donde uses por lo menos 3 elementos como en el ejemplo
Interruptor
Pila
Lámpara
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