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ÁREA Área de Tecnología e Informática GRADO 11° No 01 

TITULO/NOMBRE 
Desarrollos tecnológicos, origen y evolución. La tecnología en la solución de problemas. 

PERIODO 1 DESEMPEÑO 1C TIEMPO DE DESARROLLO/HORAS CLASE 3 

FECHA ENTREGA DÍA 25 MES 04 AÑO 2020 FECHA DE RECEPCIÓN DÍA 30 MES 04 AÑO 2020 

NOMBRE DEL ESTUDIANTE  GRADO  SEDE  

 

DESARROLLOS TECNOLÓGICOS, SU ORIGEN Y EVOLUCIÓN. 
 
¿Qué es la Tecnología? 
 
La tecnología es un conjunto de  conocimientos utilizados para lograr un objetivo preciso para solucionar de 
un problema específico del individuo o a la satisfacción de alguna de sus necesidades. Es un concepto 
extremadamente amplio que es capaz de abarcar una inmensa variedad de aspectos que pueden ir de 
la electrónica al arte o la medicina. 
 
Podemos identificar los dos tipos principales de tecnologías: 
 

 Tecnologías duras. Aquellas que utilizan elementos de las ciencias duras o llamada PURA como 

la ingeniería, la mecánica, la matemática, la física, química y otras.  Como la aplicada  al ámbito de 
la informática, de la bioquímica, de la electrónica, etc. Otra característica de estas, es que el producto que 
se obtiene es no sólo visible sino también tangible; es decir, que se trata de la producción de 
bienes materiales. 

 

 Tecnologías blandas. Aquellas que se apoyan sobre las ciencias humanísticas o blandas, como ser 

la sociología, la psicología, la economía, etc. Por lo general, se las utiliza con el fin de lograr mejorías 
dentro de instituciones o empresas para tener un mejor resultado. En este caso el producto que se obtiene 
no es visible ni tangible, dado que consiste en la elaboración de servicios, estrategias, teorías y otros. 
 

En definitiva, las tecnologías duras nos brindan bienes tangibles, como por ejemplo una cuchara de madera, y 
las tecnologías blandas nos aportan bienes intangibles, como lo es la creación y desarrollo de un software o 
programa de computadora (no es tangible); si se quiere un elemento tangible en la computación puede ser la 
invención del microchip o tarjeta gráfica-de video.  
 
ORIGEN 

 
LINEA DE TIEMPO DE LA INVENSION DE LA TECNOLOGIA 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Hace algunos años, no muchos, digamos unos 5 millones de años, el hombre tenía todo su cuerpo 
cubierto de pelo. Luego lo perdió (aunque no en todos los casos...) pero de todas formas, el hombre 
encontró la forma de cubrir sus necesidades y para evitar el frío se cubría con pieles de los animales que 
cazaba para comer. 
Después, descubrió que las fibras vegetales le podían dar abrigo e inventó la ropa. Se cansó de andar 
descalzo e inventó los zapatos, se cansó de gritar e inventó el teléfono, se cansó de quemarse los dedos 
(y las pestañas) con velas e inventó la luz eléctrica, se cansó de contar a mano e invento la calculadora, y 
el ordenador... 
Como sabemos, la tecnología fabrica objetos para mejorar nuestra calidad de vida en todos los aspectos. 
Y es más, estas innovaciones tecnológicas parecen surgir a un ritmo muy alto y cada vez más rápido. 
 
La tecnología no has dado comodidades es verdad, pero el mal uso de ellas es culpa nuestra. Si 
pensamos un segundo en esto pensemos: ¿Cuántas veces cambias tu celular al año solo para estar a la 
“moda”?. Es verdad que las compañías renuevan los aparatos tecnológicos pero es culpa de nosotros, los 
consumidores apoyar esta medida de la “Innovación”. 
 
Pensemos en esto detenidamente…… 

 

 

TALLER No.1 

1. Explique con sus 

propias palabras 

que es Tecnología y 

origen para usted. 

2. Realice un mapa 

conceptual de: Que 

es, origen, tipos de 

tecnologías. 

https://concepto.de/que-es-un-conjunto/
https://concepto.de/problema/
https://concepto.de/electronica/
https://concepto.de/arte/
https://concepto.de/matematicas/
https://concepto.de/fisica/
https://concepto.de/quimica/
https://concepto.de/informatica/
https://concepto.de/bioquimica/
https://concepto.de/sociologia/
https://concepto.de/psicologia-3/
https://concepto.de/economia/
https://concepto.de/empresa/
https://concepto.de/software/
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Recuerda una empresa innovadora no descansa, mejora día con día  

 

¿QUÉ ES INNOVACIÓN TECNOLÓGICA? 

"La innovación es la introducción de nuevos productos y servicios, nuevos procesos, nuevas fuentes de 
abastecimiento y cambios en la organización industrial, de manera continua, y orientados al cliente, consumidor o 
usuario". 
 
De una forma esquemática la innovación se traduce en los siguientes hechos: 
 

- Renovación y ampliación de la gama de productos y servicios. 
- Renovación y ampliación de los procesos productivos. 
- Cambios en la organización y en la gestión. 
- Cambios en las cualificaciones de los profesionales. 

 
Tres características de la innovación: 

- La innovación no está restringida a la creación de nuevos productos. 
- La innovación no está restringida a desarrollos tecnológicos. 
- La innovación no está restringida a ideas revolucionarias. 

 
La innovación es el elemento clave que explica la competitividad. La competitividad de una nación depende de 
la capacidad de su industria para innovar y mejorar. La empresa consigue ventaja competitiva mediante 
innovaciones 
  
CARACTERÍSTICAS DE LAS EMPRESAS INNOVADORAS 
 

Para que una empresa logre el éxito debe llevar a cabo cada cierto tiempo innovaciones tecnológicas que 
le permitan adaptarse a los nuevos tiempos y a las necesidades que van surgiendo en la sociedad. Por ello, 

cualquier industria que quiera introducir la innovación dentro de ella debe responder a tres características 
esenciales. Nos referimos a la eficiencia, la competitividad y la calidad. 
 
Al tener estos tres aspectos toda empresa puede crear o mejorar los productos o servicios que ofrece, además de 
rentabilizar económicamente la inversión que se ha llevado a cabo, incrementando las ventas de los mismos. Es 
fundamental detectar posibles mejoras que se pueden llevar a cabo en un futuro de cara a las necesidades del 
consumidor y a los propios procesos de producción de la empresa. 
 
En definitiva, una empresa innovadora debe ser capaz de crear o renovar nuevos productos, servicios e incluso las 
técnicas de producción que utiliza. De igual modo, también tiene que realizar cambios en el sistema organizativo 

de la compañía y modificar las exigencias para la contratación de los profesionales, pidiendo cualificaciones 
diferentes para la adaptación a los nuevos tiempos. 
  

LECTURA SOBRE LAS INNOVACIONES EN LAS TECNOLOGIAS 

 
Las distintas innovaciones tecnológicas que se han sucedido a lo largo de la historia han ido modificando la vida de 
las personas. Por ejemplo: 1. La tecnología nos ha permitido tener un lugar de residencia fijo en lugar de llevar un 
estilo de vida nómada que en el pasado nos obligaba a desplazarnos. 2. Los transportes y las comunicaciones han 
desarrollado el comercio y nos han permitido disfrutar de materiales, comida, objetos, etc. que no están disponibles 
ni son propios de la región donde habitamos. 3. Además la escritura, la imprenta o Internet nos han posibilitado 
adquirir cada vez mayores conocimientos, mayor información acerca del mundo en el que vivimos, movernos cada 
vez más rápido por todo el planeta y comunicarnos con personas que están lejos de nosotros. 
 
Si la tecnología nos ha hecho independientes de los cambios en el medio natural (salvo casos extremos) hoy en 
día podemos seguir haciendo nuestra vida con frío, calor, lluvia o nieve. No obstante, nos ha hecho dependientes 
de máquinas cada vez más complejas y de alto consumo energético. La actividad tecnológica tiene una 
repercusión en nuestro entorno muy difícil de prever y puede tener consecuencias negativas para nuestro entorno. 
 
El desarrollo sostenible pretende  hacer compatible la calidad de vida que nos proporcionan los avances 
tecnológicos con el respeto al medio ambiente buscando maneras de minimizar el impacto ambiental de la 
tecnología. Las claves para lograr el desarrollo sostenible son: La eficiencia energética, es decir, el ahorro de 
energía, que impida el despilfarro de los recursos naturales, el reciclaje de los residuos e investigar y potenciar las 
energías renovables. 
 

TALLER #2 
Cada estudiante ha hecho un avance grande y enorme sobre la creación de una pequeña empresa y este es justo 
el momento de innovarla. Por este motivo: 
 

1. Piensa-crea-innova la pequeña empresa que se ha realizado a lo largo del primer periodo. La innovación puede 
ser de cualquier forma por ejemplo: 

 
- mejoramiento del transporte 
- procesos de producción. 
- comunicaciones. 
- Materiales. 
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APORTE DE LA TECNOLOGÍA EN LA SOLUCIÓN DE PROBLEMAS. 

 
Es la fase que supone la conclusión de un proceso más amplio que tiene como pasos previos la identificación del 
problema y su modelado para la pronta solución. Las resoluciones de un problema pueden consistir en la 
satisfacción de una necesidad básica o secundaria, como disponer de un instrumento o aparato que facilite la 
realización de una tarea. 
 
Hay que tener en cuenta que la tecnología no es mala ni dañina. Solo nosotros podemos elegir darle mal uso, 
usarla para dañar a otros o por lo contrario, cuidar a los demás. Esto depende  de nuestra responsabilidad y 
cuidado. 
 
 
EJEMPLOS COMO LA TECNOLOGIA NOS AYUDA EN LA VIDA COTIDIANA 
 
 

1. La internet, los computadores, las Tablet o cualquier aparato de comunicación nos puede ayudar a realizar 
un trabajo más fácil y si este tiene conexión a internet estable; nos puede ayudar a trabajar vía internet o el 
popular TELETRABAJO que se ha hecho tan popular en este tiempo de resguardo en los hogares de todo 
el mundo debido a la pandemia del COVIT-19. 
 

2. La tecnología nos sirve para aprender,  a buscar y tener respuestas o soluciones de una determinada 
pregunta, ya sea un conocimiento escolar, laboral o casero. 

3. Los celulares y la conexión GPS es una buena ayuda para encontrar una dirección de un lugar de una 
manera más fácil. 

4. Las computadoras y las tarjetas de crédito nos ayuda a realizar compras a través del internet, haciendo 
que el pago de facturas da domicilio o facturas de servicios públicos vía internet. 

 

TALLER No. 3 

1. Escriba u opine como la tecnología ha ayudado para hacer más fácil su vida diaria. 

2. Opine si usted hace uso responsable de la tecnología. 

3. De cuatro (4) ejemplos más como la tecnología ha ayudado o mejorado su vida cotidiana. 

4. De la pequeña empresa que usted  CREO PREVIAMENTE informe: 

a) Que tecnologías ha adoptado para ponerlas en práctica en su empresa. 

b) ¿Cómo la tecnología ha ayudado a su empresa? 

 

 

 


